
报名须知：3人组队参赛，取一个队名私信告诉我（QQ：340061998）即可。也可以不满3人报名，届时将与其他落单选手组队。为了打破只有一个宿舍内才能玩在一块的魔咒，建议大家走出宿舍组队参赛。（或者自行报名）
详细规则版说明书
观前提醒：对于新人，阅读本说明书并不能很好的了解大致玩法。不懂的可以直接问我，或者找几个老玩家上手几局便可快速掌握游戏流程。

福建商学院第一届斗橡皮比赛
圣杯战争UBW
嗯，高大上多了。
最最基础的规则：一块桌子，2块橡皮，你和你的好朋友轮流弹各自的那一块，直到一方出界为止。可能是你把他打下去，也可能是他自杀了。
光是这样还不足以成为赛事。所以，得让它的可玩性大幅提高。
比赛分为半决赛，总决赛。
半决赛随机抽签进行3v3，bo5。（时间紧迫的情况下改bo3） 半决赛获胜的队伍进入总决赛。（不过我们班真的能凑齐那么多队伍吗？）
半决赛，决赛进行积分制。获胜得2分，我方每留下1人再得1分，0封对手（3：0）或绝地反击（在1v3中获胜）额外获得1分。
[bookmark: _GoBack]总决赛分出1、2、3名队伍，分别奖励对应品质的四级调频耳机和零食。（经费有限）

从者（角色）共7职阶，9个角色。
从者共有三个技能类型：进攻技能，防守技能，终结技能，以及可能会有被动。小括号内为一轮对局中可发动的次数或者发动条件。
游戏场地：由6张课桌拼成，约240cm*120cm。双方从者在每张课桌的边缘出生。
基础规则
假设有2个敌对阵营A和B。一轮对局由A阵营的1号玩家的回合开始，然后是B阵营的1号玩家、A阵营的2号玩家、B阵营的2号玩家…以此类推。
每名玩家在自己的回合开始时，为了方便进行瞄准，可以对橡皮进行中心旋转。
游戏的获胜目标是令敌对阵营的全部玩家出局（生命值归零）。若无特别说明，所有从者初始生命值均为1。若出现所有人均出局的情况，本轮视为平局，双方均不加分。
一名角色的回合开始时，经过以下3个阶段：
	开始-行动-结束
进攻技能仅能在开始阶段发动且一回合至多发动1次(若角色拥有多个进攻技能，则一回合内只能选择1个发动)。防守技能仅能在结束阶段发动。终结技能仅在一方阵营仅剩1人、另一方阵营全员存活时，仅剩1人的阵营的角色强制触发。
行动阶段：你可以用任意一根手指对你的从者（即橡皮）进行弹动。如果该过程你撞到了其他人的从者，则称你的从者对TA发动了【攻击】。行动阶段可以选择跳过。
出局：一名从者因从场地边缘跌落或因技能描述效果生命值归零，离开对局。自己将自己的角色弹出场地外称为自杀，生命值-1。
回到对局和返回出生点：回到对局是回到你之前出局位置的边缘，而返回出生点则是回到你游戏开始时所在的位置。两种概念都不视作出局。
复活：若出局后生命值大于1，则消耗1生命值回到游戏开始时所在的位置。（目前只有Berseker可以做到）
一级距离：大拇指的长度（约6cm）。二级距离：将大拇指和食指比成90度，将橡皮抵在直角内，一直到食指的长度（约9cm）。三级距离：大拇指到食指的最大长度（约16cm）。
以下是角色详情。
[image: ]弓兵-Archer-卫宫士郎（红A）
【进攻技能】【伪·螺旋剑：Caladbolg Ⅱ】（2）：使用后，本次行动不论是否出局，都会回到原来的位置（说人话就是有一次大力抽射机会）
	【防守技能】【心眼(真)】（1）：对一名角色使用后，若其在其行动阶段进行了弹动或者位移，则其回合结束后，你立即插入一个额外的回合并获得一次不消耗使用次数的【伪·螺旋剑】。
	【终结技能】【无限剑制:Unlimited Blade Works】： 获得无限次【伪·螺旋剑】使用次数。





弓兵-Archer-吉尔伽美什（金闪闪）	
[image: ]	【进攻技能】【王之宝库：Gate of Babylon】（1）：你可以指定场上一名发动过进攻技能或防守技能的角色，获得该技能。（可用次数最多为2）
【防守技能】【天之锁：Enkidu】（1）：对1名敌人使用后，其下一回合行动时，仅能使用小拇指操作。
【终结技能】【天地乖离开辟之星：enuma elish】：行动时，被你击中的敌人会被额外击退一个二级距离。该效果可以致其出局。	


剑士-Saber-阿尔托莉雅·潘德拉贡（呆毛王）
[image: ] 【进攻技能】【风王结界：Invisible Air】（1）对1名敌人使用后，令其强行向你靠近至多二级距离。
	【进攻技能】【风王铁锤:Strike Air】（1）使用后，本次行动命中敌人时，你获得一个额外的回合。然后若其没有出局，则令其强行向与你相反的方向后退，直到被其他角色阻挡或退到场地边缘。
【终结技能】【誓约胜利之剑：Excalibur】 获得无数次【风王铁锤】使用次数。你第二次及以后使用【风王铁锤】命中敌人时，不再获得额外的回合。

枪兵-Lancer-库丘林（大狗）
[image: ]【进攻技能】【游走】（无限）：对一名角色使用后，你可以移动至与他距离相同的任意位置（即以他为圆心漂移）。然后本回合行动你无法触碰除该角色以外的其他角色，否则你直接出局。	
【被动】【战斗续行】： 初次出局后回到对局（不视作出局），执行完2个回合后再出局（期间再次死亡后直接出局）。
	【终结技能】【穿刺之死棘枪：GaeBlog】： 你失去技能并返回出生点，然后令一名敌人生命值-1。

刺客-Assassin-哈桑·萨巴赫
[image: ]【进攻技能】【瞬步】（无限）：使用后，你朝任意方向瞬移至多三级距离。
	【终结技能】【妄想心音：Zabaniya】：选择一名敌人，在场地中心创造其镜像（一块实体橡皮）。当镜像被任意角色攻击后，对应敌人出局。











刺客-Assassin-佐佐木小次郎
[image: ]【进攻技能】【燕返】（无限）：对一级距离内的一名敌人使用。你反跳至其身后（可能导致你跌落场地出局）并立即结束行动，然后直接令其生命值-1。
【终结技能】【明镜止水】：在没有发动【燕返】前，你无法成为【进攻技能】选定的目标;每次发动【燕返】后，你可以向任意位置位移至多三级距离。






[image: ]魔术师-Caster-美狄亚
【被动】【万符必应破戒：Rule Breaker】：游戏开始时指定一名敌人使用该诅咒。被施加本诅咒的敌人在满足以下条件时，触发对应效果并使本诅咒失效：1，令你方角色出局：你方出局角色将重返出生点；2，对你方角色进行了攻击，且其回合结束后没有角色出局：你令其生命值-1。
【终结技能】【高速神言】：获得 【神言】BUFF：可以在任意角色回合开始前移除【神言】，强行插入自己的一个额外回合。 









骑兵-Rider-美杜莎
[image: ]【进攻技能】【骑英之疆:Bellerphon】(1)：使用后，若你本轮行动没有触碰其他角色，则你立即获得一个额外回合。
【防御技能】【自我封印·暗黑神殿：Breaker Gorgon】（1）：使用后，直到你的下一个回合开始前，行动中触碰到你的敌人如果没有致你出局，则其跳过下一个回合。
【终结技能】【魔眼】：你指定一名敌人，选择一项：1，跳过其1回合；2，其失去所有技能。（不包括被动）


狂战士-Berserker-赫拉克勒斯
[image: ]【被动】【十二试炼：God Hand】：首次击杀敌人后，你选择一项：1，生命值+1；2，你获得一个额外的回合。
	【进攻技能】【射杀百头：Nine Lives】（2）：你的下一次行动不会离开场地边缘。（如果离开场地，则改为停留在你离开位置的场地边缘，即不会自杀）
	【终结技能】【十二荣光】：你的【被动】改为：每击杀1个敌人后，你选择一项：1，生命值+1；2，你获得一个额外的回合。（即没有首次限制）
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